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フロントミイションサード 


SQUARESOFT 


西膺2020年、南北アメリカ大陸が統合され［USN：ニューコンチネント合衆国】誕生。 


2 0 2 6 年 、 I I 木 を 分 む ア ジ ア ・ オ セ ア ニ ア の 環 太 平 洋 諸 国 が ［ O C U : オ シ ア ナ 共 同 連 合 】 結 成 


そして2112年、新国家【大漢中人民共和国】が城愼 


物語はこの2112年から始まる 


高等専門学校に通いながらヴァンツァー メーカー霧重「で 


テストバイロットをしている武村和輝は、 


友人の草：間亮れとともに新型ヴァンツァーを納品に行った 


横須賀基地で大規模な爆発爭故に遭遇する、 


この原因不明の爆発书故が、 


やがて2人を全他界的な陰謀の滿に巻き込んでいくのだった… 
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フロントミイションサード 


武村和輝 


（たけむらかずき） 


年齢：19歳/ 身長: 183cm 


体重:75kg 


国籍：OCU日本 


職 業 ： 横 須 賀 高 専 に 通 う 


傍 ら 霧 島 重 工 に テ ス ト パ 


イ ロ ッ トとして勤務 


プ ロ フ ィ ー ル ： 横 須 賀 生 ま 


れ 。 父 は 日 防 軍 将 校 • 武 


村 伊 佐 夫 。 母 は 和 輝 が 1 2 


歳 の 時 に 病 死 し て い る 。 


ほ か に 伊 佐 夫 に 養 女 と し 


て 引 き 取 ら れ て き た 義 


妹・アリサがいる。 


エマ 


（エミール・グラムスコイ） 


年齢：22歳/身長: 168cm 


体重: 55kg/国籍: USN 


職業：USN軍科学研究所 


所長 


プ ロ フ ィ ー ル ： 横 須 賀 基 地 


で 起 き た 謎 の 爆 発 事 故 を 


調 査 す る た め に 日 本 へ や 


っ て き た 。 見 た と こ ろ ロ シ 


ア 系 の よ う だ が 、 詳 細 は 


不明。 


草間亮五 
（くさまりょうご） 


年齢：19歳/身長: 172cm 


体重: 60kg 


国籍：OCU日本 


職業: 横須賀高専に通 


う傍ら霧島重工にテスト 


パイロットとして勤務 


プロフィール: 和輝の中 


学時代からの親友。 


武村アリサ 


年齢：19歳/身長：160cm 


体重: 49kg/国籍: OCU日本 


職業: 帝北大学学生 


プロフィール: 和輝の義理 


の妹。養父・伊佐夫が、友 


人の子供であったアリサ 


を彼女が9歳の時に引き 


取った。、， 
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キャラクター 


デニス・ヴァイカート 


年齢：35歳/身長: 180cm 


体重：75kg/国籍: USN 


職業: FAKUSN連邦情報局） 


エージェント 


プ ロ フ ィ ー ル ： 横 須 賀 基 地 で の 爆 


発 事 故 の 調 査 の た め 、 エ マ と と 


も に 日 本 へ 送 り 込 ま れ る 。 仕 事 


第 一 主 義 だ が 、 実 直 な 性 格 の 持 


ち主。 


ユン•ライファ 


年齢：17歳/身長: 155cm 


体重: 45kg 


国籍：OCUシンガポーノレ 


職業：フリーのスペンダー 


プロフィール：金さえもらえば八 


ッキングやスパイ活動など、どん 


な仕事でも請け負う「スペンダー」 


で子供の頃から生計を立ててき 


た。詳細は不明だが、幼い頃に両 


親を亡くしているらしい。 


劉海峰（リュウ•ハイフォン） 


年齢：32歳/身長: 175cm 


体重: 80kg 


国籍：大漢中人民共和国 


職業: 大漢中人民共和国軍中尉 


（情報部所属） 


プロフィール: 冷静沈着な諜報員。 


武村伊佐夫 


年齢：42歳/身長：178cm 


体重: 74kg/国籍：OCUB本 


職業：OCU日防軍大佐 


（技術士官） 


プロフィール：和輝の父親。妻 


とは死別し、実の子供は和輝一 


人だが、養女のアリサも実の娘 


のようにかわいがっている。 


マーカス=ア（＜ン 


年齢：43歳/身長: 185cm 


体重：82kg/国籍: USN 


職業:USN軍大尉 


プロフィール也）んきで幸せなマ 


イペニス人間。・族を守るために 
US N軍に入隊し、軍での成績は 


良く、人望厚い部隊長。 


ルカーヴ•ミナエフ 


年齢：28歳/身長：185cm 


体重：78kg/国籍: USN 


職業：FAIエージェント 


ブロワイール：冷静かつ的確に任務 


をこなす。デニスより階級が高い” 
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ホセ・アストラーダ 


年齢：35歳/身長: 183cm 


体重: 72kg/国籍: OCUフィリピン 


職業：OCUフィリピン軍狙撃兵 


プロフィール：政府軍と反政府軍 


が激しく争う地域に生まれた。反 


政府軍を攻撃した際の民間人犠牲 


者の中に恋人がいたことを知りシ 


ヨックを受け、以後命令違反や反 


抗を繰り返すようになる。 


メイヤー=エドワード 


年齢：28歳/身長: 176cm 


体重: 65kg 


国籍: ocuオーストラリア 


職業: CIU（ OCU連邦中央情報 


局）諜報部員 


プ ロ フ ィ ー ル ： 酒 と ギ ャ ン ブ ル 


が 大 好 き で 、 落 ち 込 む こ と を 


知 ら な い 陽 気 な 女 性 。 任 務 に 関 


し て は 着 実 に こ な す 。 現 在 の 任 


務内容は不明。 


藍寿華（ラン・ショウホア） 


年齢：34歳/身長: 182cm 


体重: 63kg 


国籍: 大漢中人民共和国 


職薬：大漢中人民共和国軍快速 


反応部隊副長 


プロフィール：命令には絶対服従。 


その任務ぶりは目を見張るもの 


がある。何事にも効率的で余計 


なことはしやべらない。 


李占梅（リイ・ジャンメイ） 


年齢：43歳/身長：170cm 


体重: 83kg/国籍: 大漢中人民共和国 


職業: 傭兵 


プロフィール：人民共和国軍に属し 


て い た が 、 • 反 政 府 勢 力 抑 止 作 戦 で 


自 分 の 村 が 焼 き 払 わ れ 、 家 族 を す 


ベ て 失 っ て し ま っ た 。 軍 に 幻 滅 し 


て 流 浪 の ヴ ァ ン ツ ァ ー パ イ ロ ッ ト 


に な っ た 彼 は 、 各 地 を 転 々 と し て 


圧制に苦しむ村を守っている。 


新条美穂 


年齢：23歳/身長：165cm 


体重：57kg/国籍: OCU日本 


職業: 警察官 


プロフィール: 交通課に属す 


る婦警。おっとりとして、何 


事にも動じないマイペース人 


間。頭が切れ、物事に対する 


分析能力は極めて高い。 


ファム=ルイス 


年齢：17歳/身長: 155cm 


体重:45kg/国籍: OCUフィリピン 


職業：フィリピン反政府ゲリラ 


プロフィール搭人を寄せ付けな 


い高飛車でわがままなお嬢様タ 


イプ。かなりの世間知らずだが、 


思うとおりに事が進事ないと気 


が済まない。刺激を求めて道楽 


的にゲリラに加わっている。 
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コントローラの使い方 


【 〇 ボ タ ン 】 コ マ ン ド の 決 定 。 ウ ィ ン ド ウ 内 の メ ッ セ ー ジ • セ リ フ 


を先に進めます。 


【 △ ボ タ ン 】 戦 闘 時 の 攻 撃 命 中 率 が 表 示 さ れ て い る 画 面 で 押 す と 反 


撃 命 中 率 を 表 示 し ま す 。 セ ッ ト ア ッ プ 画 面 で パ ー ツ デ ー タ を 開 き ま す 。 


ネットワーク画面で、メニューウィンドウを呼び出します。 


【X ボ タ ン 】 コ マ ン ド の キ ャ ン セ ル や ひ と つ 前 の メ ニ ュ ー ウ ィ ン ド 


ウへ戻るのに使用します。 


【口ボタン】戦闘時の武器の切替に使用します。 


【方向キー】カーソルの移動に使用します。 


【STARTボ、タン】戦闘時にシステムウィンドウを開きます。セリ 


フ・ メッセージ・イベント•c Gムービーをスキップすることもできます。 


[SELECT 】 戦 略 マ ッ プ 上 で 、 障 害 物 に 隠 れ た ユ ニ ッ ト の 配 置 を 確 認 


します。 


【L1ボタン】【R1ボタン】戦闘時に押すと視点が回転します。セ 


ットアップでリスト変更や属性変更に使用します。 


【L2ボタン】【R2ボタン】 味 方 戦 闘 時 に 未 行 動 の ユ ニ ッ ト を 選 


択 し ま す 。 攻 撃 目 標 選 択 時 に 射 程 範 囲 内 に 複 数 の 敵 が い る 場 合 、 目 標 


を切り替えま丈セットアップ・改造でキャラクター選択に使用します。 


デュアルショック（アナログコントローラ）の対応 


【左右スティック】アナログモードスイッチを押すとLEDが点灯し、 


方向キーと同じ働きをします。 


戦闘でユニットが破壊され消滅するときに振動します。 


LEDの点灯によって変化するのは左右スティックのみで、振動はCONFIGもの・ 


設定となり、LEDの点灯の有無とはなにも関係はありません。 


ANALOG 
DIGITAL 


コントローラ 


LED 


アナログモードスイッチ 


アナログコントローラ 
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二グー厶の始め方 


プ レ イ ス テ ー シ ョ ン 本 体 に C D - R O M を 正 し く セ ッ ト し 、 本 体 の 電 源 を 


入 れ ま す 。 タ イ ト ル 画 面 が 出 た ら 、 英 語 の ス タ ー ト メ ニ ュ ー か ら 方 向 キ ー の 


上下で項目を選び、〇ボタンで決定して下さい。 


START............... •・初めてまたは始めからプレイするときに選んで下さい。オープニングムービーが始まります。ムー 


ビーはSTARTボタンでスキップできます。 


LOAD................. ••「セーブデータ」から始めるとき選んで下さい。メモリーカードデータ保存画面が開きます。 


CONTINUE •• 
••「中断ファイル」から始めるとき選んで下さい。メモリーカードの中断ファイル保存画面が開きます。 


CONFIG •… … 
••音声のモノラル/ステレオ、振動の〇N/OFFの設定ができます。 


『 フ ロ ン ト ミ ッ シ ョ ン サ ー ド 』 で は 、 ゲ ー ム 中 に 現 れ る 「 イ ン タ ー ミ ッ シ ョ ン 」 画 面 と 街 の イ ベ ン ト 画 


面 で セ ー ブ す る 方 法 、 戦 闘 中 に 「 中 断 フ ァ イ ル 」 に セ ー ブ す る 方 法 が あ り ま す 。 メ モ リ ー カ ー ド は メ モ 


リ ー カ ー ド 差 込 口 1 に 差 し て 下 さ い 。 1 フ ァ イ ル に つ き 、 セ ー ブ フ ァ イ ル は 2 ブ ロ ッ ク ・ 中 断 フ ァ イ ル 


は4ブロック使用します。 


［インターミッション］ 


戦闘終了時やストーリー進展 


時にはさまれる画面です。メ 


ニューの中から「セーブ］を選び 


〇ボタンで決定して下さい。 


［中断ファイル］ 


戦闘時にSTARTボタンを押 


してシステムウィンドウを開き 


「中断ファイル」を選んで〇ボ 


タンを押して下さい。 


ゲ ー ム が 始 ま っ て し ば ら く す る と 、 パ イ ロ ッ ト デ ー タ の 登 録 画 面 が 出 ま す 。 


漢 字 で 名 前 を 登 録 す る 場 合 、 「 か な 」 画 面 で 漢 字 の 音 読 み の 頭 文 字 を 選 ん 


で △ ボ タ ン を 押 し 、 漢 字 選 択 画 面 を 出 し て 下 さ い 。 選 ぶ 漢 字 に カ ー ソ ル を 


合 わ せ た ら 〇 ボ タ ン で 決 定 し 、 名 字 が す べ て 入 力 で き た ら S T A R T ボ タ ン で 


決定です。 
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名前の入力 


オープニング 


スタートメニュー 


セーブ 


ゲームの流れ 


『 フ ロ ン ト ミ ッ シ ョ ン サ ー ド 』 で は 、 ス ト ー リ ー イ ベ 


ン ト と 、 バ ト ル を 繰 り 返 し な が ら ゲ ー ム が 進 行 し て 


い き ま す 。 イ ベ ン ト 画 面 で は 、 シ ョ ッ プ な ど に 移 動 も 


で き ま す 。 ま た そ の 間 に 、 セ ー ブ な ど が で き る イ ン 


ターミッション画面が挿入されることもあります。 


ショップ 
移動マップ 
戦略マップ 
インターミッション 


ダブルフィーチャー・シナリオについて 


こ の 『 フ ロ ン ト ミ ッ シ ョ ン サ ー ド 』 で は 、 2 つ 


の 異 な る ス ト ー リ ー が 独 立 し て 存 在 し 、 プ レ イ 


ヤ ー は 各 々 の シ ナ リ オ で 異 な る 状 況 、 異 な る 


登 場 人 物 、 敵 と 味 方 の 入 れ 替 わ り な ど ま っ た 


く別の物語を体験することになるでしょう。 


ゲームスタート 


分岐 


冒頭部分で分岐した後は、 


二度と交わることはありません。 
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エマ編 
アリサ編 


広州華蓬団 


金话 


本部 


せアトア 


ニーー・ 


出撃ユニットの配置 


戦闘に突入するときに、その戦闘に出撃させるメンバー ・ユニットを選択して、APを配分し、配置を選ぶことがありま 


す。それぞれ方向キーでカーソルを動かし〇ボタンで決定して下さい。AP配分については、P12を参照して下さい。 


現在選択している武器の攻撃に 


必要なA Pが表示されます。 


各パーツの現状HPが青いバーと数字で 


表示されます。損傷した量は黒く表示されます。 


配置画面で 


E 
N 
D 


を選 



択するまでは、何度でも 



置き替えができます。 


各メンバ—ごとに 


A 
P 


配分ができます。 


メンバ—ごとに、左右 



キ—で搭乗する機体を 



選ぶこともできます。 


パイロットの顔が 



表示されます。 
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、バトルシステム 


戦 闘 は 右 の よ う な 戦 略 マ ッ プ で 行 わ れ ま す 。 自 軍 フ ェ イ ズ で 自 軍 の 全 


ユニットが行動を終えると敵のフェイズに移ります。 


ユニットデータの見方 


武器の種類がイラストで、属性が漢字で、ダメージが攻撃力X発射回数 
(hit)で表示され、その下に弾数が表示されます。8は弾数制限なしです， 


APポイント(P12参照) の 


現在値/最大値が表示されます。 


戦 闘 中 に 自 軍 フ ェ イ ズ で S T A R T ボ タ ン を 押 す 


と 、 シ ス テ ム ウ ィ ン ド ウ が 開 き ま す 。 ゲ ー ム の 中 


断 を は じ め 、 環 境 設 定 や 自 軍 フ ェ イ ズ の 終 了 な 


どを選択できます。 


戦關ルールと勝利条件 


戦 闘 は フ ェ イ ズ 制 で 行 わ れ 、 敵 を 全 滅 も し く は 


任 務 を 遂 行 で き れ ば 自 軍 の 勝 利 。 自 軍 ユ ニ ッ ト 


が 全 滅 ま た は 任 務 に 失 敗 す る と ゲ ー ム オ ー バ ー 


になります。 


ランキング評価 


戦闘終了後、その戦闘の評価画面が出ます。平 


均ダメージは、ステージクリア時のPCすべて 


のうけたダメージを戦闘回数で割った平均値 


です。平均武器レベルは、そのステージで攻撃• 


反撃に使用した武器の熟練度の平均値です。ど 


ちらも数値が低い 


ほど評価は上がり 


ます。また、倒した 


敵の数で戦闘後に 


受け取る報酬が変 


化します。 
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システムウィンドウ 


「戦闘シーン飛ばし」をONにすると、 


戦闘シーンを匚）ボタンでスキップできるようになります, 


自軍ターンを終了させます, 


勝利条件を確認できます。 


ランキング評価の統計を見ることができます 


中断ファイルにセーブします。 


各種設守を変更できます’ 


バトルシステ厶/APシステム 


APシステムについて 


『 フ ロ ン ト ミ ッ シ ョ ン サ ー ド 』 で は 、 パ イ ロ ッ ト の 能 力 値 と し て A P 


（ ア ク テ ィ ブ ・ ポ イ ン ト ） シ ス テ ム を 採 用 し て い ま す 。 A P は 、 そ の パ 


イ ロ ッ ト が 戦 闘 時 に ど れ だ け の 行 動 を で き る か 示 す も の で 、 行 動 す 


るたびに決められたAPが消費されます。 


APの消費 


移 動 時 に 、 1 ス ク エ ア に つ き 1 ポ イ ン ト 消 費 し ま す 。 攻 撃 で は 、 武 器 ご 


と に 一 定 の ポ イ ン ト を 消 費 。 ア イ テ ム を 使 用 し た り 、 攻 撃 を 受 け た 


ときに反撃しても消費します。 


AP配分 


最 初 に 持 っ て い る A P は 1 4 で す 。 ゲ ー ム を 進 め て い く と 、 A P 配 分 が 


で き る よ う に な り ま す 。 A P 配 分 は 、 セ ッ ト ア ッ プ 時 、 戦 闘 出 撃 時 、 戦 


闘 中 の 機 体 乗 り 換 え 時 に 行 え ま す 。 方 向 キ ー の 上 下 で 振 り 分 け る 項 


目 を 選 び 、 左 右 で 振 り 分 け る ポ イ ン ト 数 を 決 め 、 〇 ボ タ ン で 決 定 で す 。 


戦 闘 に は 最 低 1 2 の A P が 必 要 で す 。 配 分 す る 際 に は 残 り A P が 1 2 を 


下回ることはできません； 


防御（属性防御） 


方向キーの左右で割り振るごとに、 


ステータス異常回避率•ダメージ減 


少率が変化します。 


命中 


方 向 キ ー の 左 右 で 割 り 振 る ご と に 、 


装 備 し て い る す べ て の 武 器 の 命 中 


率が変化します。 


方向キーの左右で割り振るごとに、 


敵の攻撃に対しての回避率が変化 


します。 
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回避 


APの回復 


基 本 的 に 、 自 軍 ・ 敵 軍 の フ ェ イ ズ の 開 始 時 に 、 一 律 1 2 ポ イ ン ト 回 復 し ま す 。 各 パ イ ロ ッ ト の 最 大 値 を 越 え 


て回復することはありません。’ 


APの獲得とエースポイント 


敵 の ユ ニ ッ ト の 各 パ ー ツ を 破 壊 す る ご と に 、 エ ー ス ポ イ ン ト （ メ ダ ル マ ー ク で 表 示 ） が 入 り ま す 。 各 パ ー 


ツ を 破 壊 す る と 2 ポ イ ン ト 、 ボ デ ィ を 破 壊 す る と 「 本 体 撃 破 」 ボ ー ナ ス と し て 3 ポ イ ン ト 追 加 さ れ ま す 。 ー 


定 の エ ー ス ポ イ ン ト が た ま る と 、 エ ー ス ラ ン ク が 上 が り （ 人 物 ス テ ー タ ス 画 面 で エ ー ス ラ ン ク の 後 ろ に 


☆で表示されます）、最大APが増加します。 
※ 最大APには限界があります。 


バトル画面の後、入手エースポイント 


数が表示されます。 


「状態」ウィンドウの「人物」ウィンド 


ウにそれまでのエースポイントが表 


示されています。 


ー定数獲得すると、最大A Pがアップ 


します。 
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バトルシステム/戦闘行動 


移動 


選 択 さ れ て い る ユ ニ ッ ト を 中 心 に 青 く 表 示 さ れ て い る 部 分 が 、 移 動 可 能 


な 範 囲 で す 。 カ ー ソ ル を 移 動 先 へ 動 か し て 〇 ボ タ ン で 決 定 し て 下 さ い 。 移 


動 し な い 場 合 な ど に は 、 ユ ニ ッ ト に カ ー ソ ル を 合 わ せ て 〇 ボ タ ン を 押 す 


と、行動ウィンドウが開きます。 


移動制限 


移 動 距 離 は レ ッ グ パ ー 


ツ に よ っ て 変 化 し ま す 。 


ま た 段 差 の 昇 り 降 り は 、 


バ ー ニ ア 性 能（P25 参 照 ） 


で限定されます。 


APの消費 


! スクエア移動するごと 


に、APを1消費します。 


攻撃 


移動後、行動ウィンドウが開きます。攻撃する場合は「攻撃」コマンドに 


カーソルを合わせ〇ボタンを押して下さい。 


攻撃範囲 


「 攻 撃 」 を 選 択 す る と 、 現 在 選 択 し て い る 武 器 の 


攻 撃 範 囲 が オ レ ン ジ 色 で 表 示 さ れ ま す 。 そ の 武 


器 で 攻 撃 す る た め の A P が 不 足 し て い た り 、 そ の 


武 器 を 装 備 し た ア ー ム の H P が ゼ ロ だ っ た 場 合 


や ミ サ イ ル ・ グ レ ネ ー ド の 弾 が 切 れ て し ま っ た 


場合、範囲はワイヤー状に表示されます。 
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武器切替 


ロボタンを押せば、武器切替ウィンドウがボタンを押している間だけ開 


きます。口ボタンを押したまま、方向キーの上下で武器を選択し、口ボタン 


を離せば決定。攻撃武器を変更できます。 


目標選択 


攻撃範囲内に敵がいるときは、自動的に一番近い敵を攻撃目標に選択します。複数の敵がいる場合 


は、L2 • R 2ボタンで順に他の敵に目標が移ります。 


攻撃目標に選択している 


敵のユニットデータ。 


A P値。現在値一攻撃で 


消費するA P値。 


行動している味方ユニットの 


ユニットデータ。 


この攻撃に対する反撃武器。 


敵ユニット。表示されている 


HPバーがオレンジ。 


攻撃命中率 


左の攻撃目標選択画面で△ ボタ 


ンを押すと、敵からの反擊の命中 


率が赤い矢印内に表示されます。 


APの消費 


攻撃で消費するAPは、攻撃に使用する武器の種類によ 


って異なります。また、火 


炎放射器のみ、攻撃武器 


の選択時に消費APを選ぶ 


ことができまTo APを多 


く消費するほど、より大き 


いダメージを与えます。 


障害物の破壊 


戦略マップ上にある障害物のいくつか（▼ の矢印がっ 


いているもの）は攻撃し 


て破壊することが可能で 


す。破壊して通路を作る 


必要もあるかもしれませ 


ん。破壊すると、武器熟練 


度の経験値が入ります。 
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’ 
バトルシステム/戦闘行動 


降りる 


行動ウィンドウの中の「降りる」を選択すると、 


パイロットは搭乗ヴァンツァーの前後左右の 


スクエアに降りることができます（1スクエア 


移動したと見なして1AP消費します）。降り 


たパイロットは、次のターンで行動可能です。 


アイテム 


ア イ テ ム を 持 っ て い る ヴ ァ ン ツ ァ ー の み 使 用 で き る コ マ ン ド で す 。 A P を 


4 消 費 し ま す 。 自 機 お よ び 前 後 左 右 に 隣 接 す る ユ ニ ッ ト に 対 し て 使 用 で き 


ます。 


状態 


「 状 態 」 コ マ ン ド を 選 択 す る と 、 ス テ ー タ ス 


ウ ィ ン ド ウ が 開 き ま す 。 ユ ニ ッ ト の 各 種 状 


態 が 見 ら れ ま す 。 他 の ユ ニ ッ ト （ 敵 ・ 味 方 と 


も ） に カ ー ソ ル を 合 わ せ て 〇 ボ タ ン を 押 し 


「 状 態 」 を 選 ん で も 、 そ の ユ ニ ッ ト の ス テ ー 


タスウィンドウが開きます。 


ヴァンツァーの現状能力が 


表示されます。 


ヴァンツァーの外観が 


表示されます。 


各ステータスウィンドウ 


各 パ ー ツ の デ ー タ ウ ィ ン ド ウ 。 


〇 ボ タ ン を 押 し て い る 間 表 示 


されます。 
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卜AP配分状況が表示されます。 


パーツ 


各 パ ー ツ の 名 称 、 H P バ ー 、 H P の 現 在 値 / 


最 大 値 が 表 示 さ れ ま す 。 〇 ボ タ ン を 押 す と 選 


択 さ れ て い る パ ー ツ の デ ー タ ウ ィ ン ド ウ が 


開きます。 


武器 


装備している武器の名称、属性、種類、攻撃使用AP、熟練度、攻撃力、 


弾数が表示されます。 


選択されている武器のデータウィンドウ。ー 


〇ボタンを押すことで、射程、命中率、距離による命中率低下量、 


段差による命中率低下率（下から上への攻擊時）が表示されます。 


人物 


パイロットの各データが表示されます。名前、HP状態、•ステータス異常、エースラン久エースポイント、 


武器熟練度ランク、獲得したバトルスキルです。 


パーツの破壊 


基本的にヴァンツァーは、ボディ、左右のアーム、レッグの4パーツ 


で構成され、各パーツにはHPが設定されています。H Pが〇になる 


とそのパーツが破壊されたことになり、アームが破壊されるとその 


アームに装備されていた武器が使 


用不能に（ショルダーの武器も使 


用不能になります。）、レッグが破 


壊されると1スクエアしか移動で 


きなくなります。ボディが破壊され 


ると行動不能になり、そのユニット 


は戦略マップ上から消去されます。 


パイロットHPが〇になると、行動不能になりますが、ヴァンツアーはマッ 


プ上に残ります。パイロットが降りた状態と同じです。 


反撃について 


APが必要なだけ残っていて、敵からの攻撃が反 


撃可能な距離• 攻撃である場合、反撃することが 


できます。APは【反撃AP+武器の消費AP】分だ 


け必要です。「反撃AP」は、敵との距離で変化し 


ます。距離が近いほど反撃APは大きくなります。 


反撃武器を選択 


して〇ボタンで 


決定です。 
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戦闘中には敵•味方ともに、相手からの攻撃によってさまざまなステータス異常が発生します。 


強制排出 


相 手 か ら の 攻 撃 に よ っ て 、 敵 • 味 方 と も に ラ ン ダ ム に 発 


生 し ま す 。 自 軍 ユ ニ ッ ト で 発 生 し た 場 合 は 、 パ イ ロ ッ ト が 


排 出 さ れ る ポ イ ン ト を 選 択 し て 、 〇 ボ タ ン で 決 定 し て 下 


さ い 。 搭 乗 者 の い な く な っ た ヴ ァ ン ツ ァ ー は 、 グ レ ー に 


な り ま す 。 次 の フ ェ イ ズ で 、 再 び 搭 乗 す る こ と も で き ま 


す 。 敵 ユ ニ ッ ト の 強 制 排 出 で は 、 そ の ま ま に し て お く と 


敵のパイロットは、元のユニットに搭乗しようとします。 


戦意畫失と投降 


敵 ユ ニ ッ ト に の み 発 生 し ま す 。 H P が 極 端 に 減 少 し た り 攻 撃 


を 多 大 に 受 け た ユ ニ ッ ト は 戦 意 喪 失 し 、 戦 闘 を 放 棄 し ま す 。 


ユ ニ ッ ト に は 白 旗 が つ き ま す 。 そ の 状 態 で 攻 撃 す る と 、 敵 は 


投 降 し て き ま す 。 投 降 し た ヴ ァ ン ツ ァ ー は グ レ ー で 表 示 さ れ 


ま す 。 戦 意 喪 失 の ま ま に し て お く と 、 戦 意 回 復 す る こ と も あ 


り ま す 。 戦 意 喪 失 ユ ニ ッ ト を 囲 む と 、 攻 撃 を 与 え ず に 投 降 さ 


せることもできます。 


混乱 


敵 ・ 味 方 と も に ラ ン ダ 


ム で 発 生 し ま す 。 混 乱 


し て い る ユ ニ ッ ト で は 、 


攻 撃 時 に 通 常 よ り 多 い 


A P を 消 費 し て し ま い 


ます。 


ユニットにクエスチョンマー 


クがつ きます。 
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気絶 


敵 ・ 味 方 と も に ラ ン ダ 


ム で 発 生 。 一 切 の 行 動 


が 不 能 に な り ま す 。 自 


軍 フ ェ イ ズ で の 行 動 も 、 


敵 フ ェ イ ズ で の 反 撃 も 


できません。 


ユニットに稲妻のマークがっ 


きます。 


バトルシステム/ステータス異常 


，バトルシステ厶/DBS（ ディスチャージ・バトル・システム） 


奪ったヴァンツァーで戦闘続行。 


戦 闘 中 に ヴ ァ ン ツ ァ ー を 乗 り 換 え て 、 よ り 有 利 に 戦 


闘 を 進 め る シ ス テ ム 。 そ れ が 、 デ ィ ス チ ャ ー ジ バ ト 


ル シ ス テ ム • D B S で す 。 行 動 コ マ ン ド の 「 降 り る 」 


で 自 機 を 降 り 、 強 制 排 出 や 投 降 、 パ イ ロ ッ ト の 欠 損 


に よ っ て 搭 乗 者 が 不 在 と な っ た 敵 ヴ ァ ン ツ ァ ー に 


乗 り 換 え る こ と が 可 能 な シ ス テ ム で す 。 ま た 、 マ ッ 


プ 上 に あ る 無 人 の ヘ リ コ プ タ ー に 乗 り 込 ん で 、 空 


中 よ り 敵 を 攻 撃 す る こ と な ど も 可 能 で す 。 基 本 的 


にすべてのユニットは乗り換えることができます。 


敵パイロットが強制排出される。 


敵ユニットに乗り換え。 


ヴァンツァーの入手 


ステージクリア時に無人状態にしてある、または味方が乗り込んでいる敵ユニットは、戦闘終了後にストッ 


クに入手することができます。ただし、ステージクリア後にストックすることができないユニットもあります。 


入手できるのは、バックパックを含むパーツだけです。武器は入手できません。 
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DBS（ ディスチャージ•バトル・システム） 
について 


属性について 


ヴァンツァーおよび武器には、属性が設定されています。ヴァンツァーの属性は、攻撃属 


性に対する耐性（属性防御）です。ボディの属性が全体に及びます。武器の属性は、攻撃時 


の属性です。ボディの属性は、AP配分画面の属性表示でL1• R1ボタンで変更できます。 


炎熱・耐炎熱: 火炎放射などの武器、またはこれらの攻撃に対して有効な属性防御 


衝撃・耐衝撃：ロッドなどの武器、またはこれらの攻撃に対して有効な属性防御 


貫通・耐貫通：マシンガン・ライフルなどの武器、またはこれらの攻撃に対して有効 


な属性防御 


武器熟練度 


『 フ ロ ン ト ミ ッ シ ョ ン サ ー ド 』 で は 、 戦 闘 に よ る 経 験 値 は 攻 撃 に 使 用 し た 武 器 の 種 類 ご と に 与 え ら れ 


ま す 。 1 回 攻 撃 す る ご と に 、 そ の 攻 撃 に 使 用 し た 武 器 の 経 験 値 が 入 り 、 一 定 の 経 験 値 が た ま る と 、 そ の 


武 器 の 使 用 レ ベ ル 【 熟 練 度 】 が 上 昇 し 


ま す 。 熟 練 度 が 上 が る と 、 そ の 武 器 に 


よ る 攻 撃 力 が 上 昇 し ま す （ 武 器 そ の 


も の の 攻 撃 力 は 変 わ り ま せ ん ） 。 武 器 


熟 練 度 は 、 パ イ ロ ッ ト の ス テ ー タ ス 


画面で確認することができます。 


熟練度のランク 


武器熟練度は、Aから始まりFまで上がっていきます。それぞれの中で 


さらに4段階に分かれています。（☆で表示、AAAA☆ 


☆☆）。 
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熟練度 


フロントミッションサードにおけるレベルアップ 


『 フ ロ ン ト ミ ッ シ ョ ン サ ー ド 』 で は 、 複 数 の レ ベ ル ア ッ プ シ ス テ ム が 並 立 し て 働 


い て い ま す 。 A P シ ス テ ム は 戦 闘 に お け る パ イ ロ ッ ト の 行 動 量 を 、 熟 練 度 は 使 用 


武 器 の 攻 撃 力 を 、 改 造 は ヴ ァ ン ツ ァ ー の 基 本 能 力 • 精 度 を そ れ ぞ れ 上 げ る こ と 


が で き ま す 。 な お 、 命 中 率 は 武 器 熟 練 度 で は な く 、 ア ー ム の 命 中 率 改 造 に よ っ て 


上昇することになります。 
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戦闘中、キャラクターは【バトルスキル】と呼ばれる特殊能力をマスターすることがあ 


ります。バトルスキルはヴァンツァーの1ノヾーツにつき1つ設定されており、条件が 


合えばそのパーツを付けた状態で戦闘したときに、そのスキルを入手（=覚える）する 


可能性があります。入手したバトルスキルはパイロットが持ち歩くコンピュータに登 


録します。一度コンピュータに登録したスキルは、パーツを替えてしまっても条件が 


合えば発動します。複数のスキルを登録しておくと連鎖発動することもあります。 


バトルスキルの入手- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


バトルスキルは、戦闘中にランダムに発動します。パーツは、ボディ•左右アーム•レッグの 


4種類ありますが、どのパーツのバトルスキルが発動するかもランダムです。また、そのバ 


トルスキルが成立しない状況では、バトルスキルが発動することはありません（例えば、「ダ 


ブルパンチI」をマスターできるアームだとしても、左右に格闘系武器を装備していないと 


「ダブルパンチI」はできないので、片方に別な武器を装備している状態でいくら戦闘しても 


「ダブルパンチI」を入手することはありません）。 
※ 自軍ユニットがスキルを発動した 


場合はブルー、敵ユニットの場合はオレンジで、発動スキル名が表示されます。 


バトルスキルの登録- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


バトルスキルが初めて発動（=入手）すると、戦闘終了後の武器経験値画面の後にバトルスキ 


ル登録画面が表示されます。バトルスキルはコンピュータに登録する必要があり、登録して 


おくとその後はそれぞれのスキルに応じた確率で発動します。各スキルには、容量が名前の 


下のゲージで表示されています（緑色の部分）。コンピュータの容量を超えて登録することは 


できません。戦闘でスキルを入手したあとの登録画面でXボタンを押すと、入手したスキル 


は「ストック」に送られます。ストックに送られたスキルは「セットアップ」（P22参照）でコ 


ンピュータに登録することが可能です。戦闘中の登録画面の左側のウィンドウには、今入手 


したバトルスキルのみが表示されます。 


スキルの複数入手- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


一度マスターしたスキルでも、再度入手することがあります。何度入手できるかは、そのス 


キルの容量によって決まります。コンピュータの最大容量6を基準に、例えば「ダブルパン 


チ1」（容量2）は、3回入手できます。同じスキルをセットするほど発動率が上がるので、「ダブ 


ルパンチI」を3つ登録すれば、その発動率が上がり、しかも3連鎖することも考えられます。 


’ 
バトルスキルの「入手」と「登録」 


マルチ・アセンブリー・システム[Multi Assembly System] 


従来のセットアップによるパーツ組み替えに、改造（P24参照）による性能アップを組み合わせることで、 


より自由度の高いヴァンツァーを作り上げることを可能にしたシステムです。最初の装備のまま戦い続 


けたり、自由にパーツを組み替えたり、その方法はまさに自由自在です。 


セットアップ 


ヴァンツァーの交換、パーツや武器を付け替えたり、バックパッ 


クへのアイテム補給、バトルスキルの登録などが行えます。残 


重量がマイナスになるパーツや武器はセットできません。 


※ 「格闘カ」は、そのユニットの出力が余っているほど大きくなります。格闘カ 


が高いと格闘武器による攻撃力が上乗せされます。 


パーツ 


ボ デ ィ ・ 左 右 ア ー ム • レ ッ グ ・ バ ッ ク パ ッ ク の セ ッ ト が で き ま す 。 ス ト ッ ク リ ス ト か ら 


方 向 キ ー の 上 下 で セ ッ ト す る パ ー ツ を 選 択 し 、 〇 ボ タ ン で 決 定 し て 下 さ い 。 下 段 の 


デ ー タ ウ ィ ン ド ウ に は 、 リ ス ト で 現 在 選 択 さ れ て い る パ ー ツ の デ ー タ が 表 示 さ れ 


ています。△ ボタンを押すと、さらに詳しいデータが表示されます。 


※ いろいろなバトルスキル: ゲーム中にはさまざまなバトルスキルが登場します。パーツをいろいろ付け替え 


てキャラクターに入手（=覚える）させていけば、戦闘がより有利に進められるでしょう。入手するまでそのバト 


ルスキル名と効果は分かりませんが、セットアップ画面で△ ボタンを押せば発動する条件のヒントが見られます。 
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マルチ・アセンブリー・システ厶/セットアップ 


武器 


左 右 の グ リ ッ プ 、 左 右 の シ ョ ル ダ ー に 装 備 す る 武 器 を セ ッ ト で き ま す 。 ス ト ッ ク リ ス 


卜 か ら 方 向 キ ー の 上 下 で セ ッ ト す る 武 器 を 選 択 し 、 〇 ボ タ ン で 決 定 し て 下 さ い 。 下 


段 の デ ー タ ウ ィ ン ド ウ に は 、 リ ス ト で 現 在 選 択 さ れ て い る 武 器 の デ ー タ が 表 示 さ れ 


ています。△ ボタンを押すと、さらに詳しいデータが表示されます。 


アイテム 


ア イ テ ム を 収 納 で き る バ ッ ク パ ッ ク を 装 備 し て い る ユ ニ ッ ト の み 、 セ ッ ト で き ま す 。 ス 


ト ン ク リ ス ト か ら 方 向 キ ー の 上 下 で セ ッ ト す る ア イ テ ム を 選 択 し 、 〇 ボ タ ン で 決 定 し て 


下 さ い 。 ア イ テ ム に は そ れ ぞ れ 容 量 （ 名 前 下 の ゲ ー ジ の 緑 色 部 分 ） が あ り 、 バ ッ ク パ ッ 


ク の 容 量 を 超 え て セ ッ ト す る こ と は で き ま せ ん 。 方 向 キ ー 右 で 現 在 セ ッ ト し て い る ア 


イテ厶をカーソルで選び、〇ボタンを押すことでストックへ移動することができます。 


パイロツト・コンピュータ 


コ ン ピ ュ ー タ を セ ッ ト で き ま す 。 種 類 に よ っ て バ ト ル ス キ ル の 容 量 、 機 能 が 異 な 


り ま す 。 ス ト ッ ク リ ス ト か ら 方 向 キ ー の 上 下 で セ ッ ト す る コ ン ピ ュ ー タ を 選 択 し 、 


〇ボタンで決定して下さい。 


パイロット・バトルスキル 


バ ト ル ス キ ル を 登 録 で き ま す 。 ス ト ッ ク さ れ た ス キ ル の 中 か ら 、 方 向 キ ー の 上 下 で 


選 ん で 、 〇 ボ タ ン で 決 定 し て 下 さ い 。 各 ス キ ル に は 容 量 が あ り 、 コ ン ピ ュ ー タ の 容 量 


を 超 え て 登 録 す る こ と は で き ま せ ん 。 方 向 キ ー 右 で 現 在 セ ッ ト し て い る バ ト ル ス 


キルをカーソルで選び、〇ボタンを押すことでストンクへ移動することができます。 


礙何 


機体の塗装と名称を変更することができます。 


パイロッNAP配分 


出撃に最低限必要なAPを越える分をヴァンツアーの能力アップに配分すること 


ができます。方向キーの上下で項目を左右で配分するAP数を決めて下さい。防御 


の項目で、「耐属性」を変更することもできます。1_1•日1ボタンで選択して下さい。 
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マルチ・アセンブリー ・システム/改造 


改造 


ショップ内で、ヴァンツァーの能力を上げる【改造】をすること 


ができます。方向キーで、改造するパーツ、改造項目を選択し 


て〇ボタンで決定して下さい。 


HP改造 


パーツのH Pを上昇させます。ボディ・アーム・レッグのすべてで行うこ 


とができます。方向キーの上下でレベルを選択して、〇ボタンで決定し 


て下さい。 


属性防御改造 


ボディ改造の一つです。属性ダメージ減少率とステータス異常回避率を 


向上させることができます。 


命中率改造 


アーム改造の一つです。改造したアームに装備する武器の命中率を向上 


させます。左右のアームごとに改造する必要があります。 
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回避改造 


レッグ改造の一つです。敵の攻撃に対する回避率を向上させます。 


R&B（ロ ーラーダッシュとバーニア）改造 


レッグ改造の一つです。バーニア及びローラーダッシュの能力を 


向上させます。 


バーニアとローラーダッシュ 


レ ッ グ の 能 力 と し て 規 定 さ れ て い る 


も の で 、 バ ー ニ ア は 、 段 差 の あ る 地 形 


を 飛 び 上 が る 能 力 、 ロ ー ラ ー ダ ッ シ ュ 


は 同 地 形 上 で 前 後 左 右 の 方 向 に の み 


移 動 力 を 上 昇 さ せ 、 よ り 遠 く ま で 移 動 


で き る 能 力 で す 。 段 差 及 び 障 害 物 で 止 


ま り ま す 。 レ ッ グ の 種 類 に よ っ て 、 改 


造 で 上 が る 能 力 に 差 が あ り ま す 。 ホ バ 


ータイプはR&B改造できません。 


ローラーダZシュできる距離は濃 


い青色で表示されます。 
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バーニアでビルの屋上に登ること 


も可能になります。 


ショップ 


ヴ ァ ン ツ ァ ー の パ ー ツ や 武 器 、 ア イ テ ム な ど の 売 買 、 改 造 が 行 え ま す 。 


購 入 ： セ ッ ト ア ッ プ し な が ら 購 入 、 ま た は ス ト ッ ク の 売 買 を 行 う こ と 


が で き ま す 。 購 入 す る パ ー ツ • 武 器 を 販 売 リ ス ト か ら 方 向 キ ー の 上 


下 で 選 び 、 〇 ボ タ ン で 決 定 で す 。 「 下 取 り し て 装 備 」 で は 、 差 額 を 払 


う だ け で 済 み ま す 。 L 2 ・ R 2 ボ タ ン で セ ッ ト ア ッ プ す る マ シ ン の 変 


更 が で き ま す 。 ス ト ッ ク リ ス ト （ L 1 • R 1 ボ タ ン で リ ス ト の 変 更 が で 


き ま す ） か ら 選 択 す る と 売 る こ と も で き ま す 。 ア イ テ ム は 、 方 向 キ 


ーの左右で購入数を選べます。 


パーツ・ウェポンデータの見方 


ボディ 


• HP：耐久値 


•出力：積載能力 


•入手スキル： 


入手可能なバトルスキル 


アーム 


• HP:耐久値 


•命中率：攻撃命中率 


•入手スキル： 


入手可能なバトルスキル 


• HP：耐久値 


• 移 動 力 : 戦 闘 マ ッ プ で の 移 


動 可 能 ス ク エ ア 数 • タ イ プ : 


レ ッ グ 形 状 • バ ー ニ ア : 越 え 


ら れ る 段 差 数 • ダ ッ シ ュ : 


ロ ー ラ ー ダ ッ シ ュ の 能 力 • 入 


手 ス キ ル ： 入 手 可 能 な バ ト ル 


スキル 


レ 
ツ 
グ 
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ユーティリティーズ・ガイド 


•容量：登録できるバトルスキ 


ルの容量•機能：特性 


バックパックには、『アイテム保管用』と 


『ヴァンツァーの出力アップ用』の2種類があります。•容量: 積載 


できるアイテムの容量•追加出力: ボディ出力に追加する積載能力 


• タ イ プ : 武 器 の タ イ プ • 属 性 ： 攻 撃 属 性 ・ 射 程 ： 攻 撃 で き る 


射 程 距 離 • 攻 撃 力 ： 1 発 の 攻 撃 力 X 発 射 回 数 • A P ： 攻 撃 に 必 要 


な A P ・ 命 中 低 下 率 ： 攻 撃 距 離 に よ っ て 下 が る 命 中 率 • 弾 数 ： 


装 填 さ れ て い る 弾 数 • 攻 撃 エ リ ア : 攻 撃 目 標 を 中 心 に し た ダ メ 


ー ジ を 与 え ら れ る 範 囲 • ダ メ ー ジ 減 ： シ ー ル ド の ダ メ ー ジ を 減 


らす割合•使用回数：シールドを1ステージで使用できる回数 


シールド効果と装備 


『 フ ロ ン ト ミ ッ シ ョ ン サ ー ド 』 で は 、 シ ー ル ド は グ リ ッ プ の 武 器 の 1 種 と な っ て い ま す 。 


反 撃 時 に 選 択 す る と ダ メ ー ジ を 軽 減 す る こ と が で き ま す 。 ま た 受 け た ダ メ ー ジ は シ ー 


ル ド の つ い た ア ー ム に の み か か り ま す （ 途 中 で ア ー ム が 破 壊 さ れ た 場 合 、 ダ メ ー ジ は 通 


常 通 り 他 の パ ー ツ に 及 び ま す ） 。 た だ 、 使 用 回 数 が 設 定 さ れ て お り 、 1 ス テ ー ジ の 戦 闘 で 


は そ の 回 数 内 で し か 使 用 で き ま せ ん 。 ア イ テ ム の 「 シ ー ル ド リ ペ ア 」 で M A X 使 用 回 数 


の半分の回数を再度使えるようになります。 
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ほ” ' ！饭芟的てい5利です 


武器 


コンピュータ 


ユーティリティーズ・ガイド 


ネットワーク 


ネットワークにアクセスすることで、さまざまな情報を引き出すことが 


できます。アクセスできるフォーラムは、物語の進行とともに増えていく 


でしょう。また、ゲーム中でメールのやり取りもできるようになります。 


そのほかさまざまな機能がありますので、試してみて下さい。 


フォーラム SELECT FORLUM 


さ ま ざ ま な 機 関 や 企 業 の ホ ー ム ペ ー ジ や デ ー タ ベ 


ー ス を 閲 覧 し た り 、 情 報 を 入 手 し た り で き ま す 。 ア 


ク セ ス の た め に は 、 ア ド レ ス を 入 手 す る こ と が 必 要 


で す 。 ま た 、 パ ス ワ ー ド が 必 要 な こ と も あ り ま す 。 


ゲ ー ム 中 の ど こ か で 入 手 で き る か も し れ ま せ ん 。 パ 


スワードを手動で入力する場合もあります。 


「CHECK MAILJを選ぶと、メールボックスが開きます。ゲーム中の誰かからメールが来る場合もあり 


ます。たまに開いてみると意外な情報が入手できるかもしれません。また、アドレスが分かる相手には、 


こちらからメールを送ることもできます。 


CHECK MAIL 
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メ 


U 


ル 


ネットワークの 


環境設定ができ 


ます。ダウン□ 


ードしたテキス 


卜や画像データ 


を見ることがで 


きます 


DESKTOP 


シミュレマター SIMULATOR 
ノヾトノレ 


ス ト ー リ ー を 進 め て 行 く と 、 こ れ ま で に 


戦 っ た ス テ ー ジ で 模 擬 戦 闘 が で き る よ 


‘ 
う に な り ま す 。 こ こ で 戦 闘 を お こ な う 


と 、 経 験 値 / お 金 / エ ー ス ポ イ ン ト が 


手 に 入 り 、 戦 闘 中 に 新 た に ス キ ル を 入 


手 す る と そ の ま ま コ ン ピ ュ ー タ に 登 録 


し て 持 ち 越 す こ と が で き ま す 。 バ ト ル 


シ ミ ュ レ ー タ ー で 選 べ る ス テ ー ジ に よ 


っては敵ユニットの強さが異なります。 


※ ネットワーク上 


で の バ ト ル で 敵 


の ヴ ァ ン ツ ァ ー 


を 手 に 入 れ る こ 


とはできません 


デスクトップ 
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SHOP 


オンラインショ 


ッピングができ 


るショップです。 


ショップ 


シミュレーターでは戦闘の 


基本が学べる「チュートリ 


アル」と模擬戦闘を行うこ 


とができる「バトルシミュレ 


ーター」がプレイできます。 


チュートリアル 


ヴァンツァーの基本操作を 


学ぶことができます。 


デ舛ユ・ブで, 
フロントミッションサ・ド完錦覇。 


初心者にも、上級者にも、FM3の世界をわかりやすく紹介。 


フロントミッションサード最速攻略本for beginners 


好評発売中 


ヴァンツァーなど、FM3のグラフィック満載の人気シリーズ。 


フロントミッションサードポストカードブック 


好評発売中 


front mission 3 


FM3攻略の戦術論、データ満載のリーサル・ウェポン。 


フロントミッションサード後期型攻略本（仮称） 


10月発売予定 


FM3マニアも納得の仕上がりの、究極の設定資料集登場！ 


フロントミッションサードノヾーフェクトワークス 


発売日未定 


DigiCube 


FM3の「終末感」をひんやり釀し出す最強無敵の1枚。 


フロントミッションサードオリジナル・サウンドトラック 


サウンドプロデュース/葉山宏治、松尾早人 


9月22日発売 価格/2,718円（税別）SSCX-10035 


・書籍に関するお問い合わせ 


（ゲームに関するご質問にはおこたえしておりません。） 


デジキューブブックセンター 03-3444-5754 


（平日10:0〇〜17:0〇・祝祭日はのぞく） 


デジキューブホームページ http://www.digicube.co.jp/ 


フロントミヅションサード 
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^QUARE^OFT 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY 


L使用上のご; 主意| 


• こ の デ ィ ス ク は 蒙 薩 角 ビ デ オ ゲ ー 厶 • コ ン ピ ュ ー タ ’ ' P l a y S t a t i o n " 専 用 の ソ フ ト で す 。 福 の 機 種 で お 使 い に 


な る と 、 機 器 奪 の 故 障 の 原 因 や 耳 奪 の 身 体 に 悪 い 影 響 を 写 え る 場 合 が あ り ま す の で 絶 対 に お や め く だ さ い 。 


•このディスクは| NTSC | T~|マークあるいはI 
、iニニー』-［二：二・'-•二:二 


" P l a y S t a t i o n " に の み 务 惡 し て い ま す 。 海 外 在 篠 の " P l a y S t a t i o n " で は 确 で き ま せ ん 。 • 隣 説 善 」 お よ び 
"PlayStation”本体の 饭扱説明害」「安全のために」をよくお読みの上、正しい健用方法でご愛用ください。 


• こ の デ ィ ス ク を"PlayStation" 本 体 に セ ッ ト す る 場 合 は 、 必 ず レ ー ベ ル 面 （ タ イ ト ノ レ 姓 が 印 刷 さ れ て い る 箇 ） 色 


茎 に し て く だ さ い 。 ま た 、 ふ 英 範 芬 を 軽 く 晦 し 沃 み 、 デ ィ ス ク を 姜 琵 さ せ て く だ さ い 。 • プ レ イ 終 字 翟 
" P l a y S t a t i o n " 本 体 か ら デ ィ ス ク を 攻 り 缶 す 場 合 ぎ 、 本 体 の オ ー プ ン ボ タ ン を 翁 し 、 デ ィ ス ク の 回 电 が 完 全 に 
1 L ま っ た の を 確 認 し て か ら 程 っ て く だ さ い 。 回 転 命 の デ ィ ス ク に 窮 れ る と 、 け が を し た リ デ ィ ス ク を 傷 つ け た り 


苯 保 の 蔽 俺 の 臆 茵 に な り ま す の で 、 〇 に お や め く だ さ い 。 • デ ィ う ク は 両 面 と も 、 ， 職 、 免 れ 、 眞 琴 を つ け な い よ 


う に 故 り 短 っ て く だ さ い 。 ま た シ ー ル 髻 を 鶴 苻 し た り 、 鉛 筆 、 ペ ン 琴 で 支 学 や 倉 を 善 か な い で く だ さ い 。 • デ ィ ス 


ク が 免 れ た 祥 は く ガ ネ ふ き の よ ? な 薬 ら か い 布 で 、 芮 野 か ら 殉 音 に 高 か っ て 1 に 鞋 く 疲 き 取 っ て く だ さ い 。 


そ の 蒔 、 レ コ ー ド 角 ク リ ー ナ ー や 藩 罰 琴 は 潇 し な い で く だ さ い 。 • ひ び 曲 れ や 変 形 し た デ ィ ス ク 、 あ る い は 


霍 誉 齢 誉 で 箱 褐 さ れ た デ ィ ス ク は 誤 作 動 の 原 因 に な り ま す の で 箱 菇 に 确 し な い で く だ さ い 。 ・ 置 射 日 羌 の あ 


た る 鶉 菩 、 嬲 嶙 の 芦 く 導 着 臨 ? 緒 に は ［ 呆 管 し な い で く だ さ い 。 ま た 、 湿 気 の 多 い 所 も 盛 け て く だ さ い 。 • ケ 


ー ス や デ ィ ス ク の 笑 に 、 董 い も の を 詹 い た り 落 と し た り す る と 、 噸 損 し け が を す る こ と が あ り ま す の で 籍 勞 に お や め 


く だ さ い 。 • プ レ イ あ 僧 は デ ィ ス ク を ケ ー ス に 養 し 、 如 第 の 手 の 届 か な い 場 所 に 保 管 し て く だ さ い 。 • お 售 灌 


の誤ったお故り3亂、により峑じたキズ、廳拏に簡しては箱値いたしかねますので、あらかじめご"了承ください。 


• " P l a y S t a t io n " 栄 徐 や ス ク リ ー ン 桜 影 方 よ の テ レ ビ （ プ ロ ジ ェ ク シ ョ ン ・ テ レ ビ ） に は 絕 将 霍 論 し な い で く だ 


さ い 。 族 イ 錠 臺 に よ る 画 面 焼 け が 笙 じ る こ と が あ り ま す 。 • ソ フ ト に よ っ て は メ モ リ ー カ ー ド が 必 要 な 場 合 が 


あります。「解説善」で確認してください。 


健康上のごj主意I 


• プ レ イ す る 祥 は 德 達 の た め 、 〔 蒔 簡 ご と に 葯 1 5 芬 の 臘 、 を 僉 っ て く だ さ い 。 • 撮 れ て い る 磚 や ・ 斷 楚 の 闢 は 


プ レ イ を 遵 け て く だ さ い 。 • プ レ イ す る 蒔 は 部 屋 を 明 る く し 、 な る べ く テ レ ビ 画 面 か ら 籬 れ て く だ さ い 。 • ご く 


ま れ に 、 發 い 光 の 甬 臓 を 妥 け た り 、 策 誠 を 禅 り 返 す テ レ ビ 画 面 を 真 て い る と 、 一 時 的 に 翰 芮 の け い れ ん や 蠡 


の 喪 失 奪 の 症 状 を 起 こ す 人 が い ま す 。 こ う し た 経 験 の あ る 方 は 、 事 前 に 必 す 医 師 と 相 談 し て く だ さ い 。 ま た 、 


プレイ审の南箇を食ていてこのような卷瓣が息きた場合は、すぐに単止し篋篩の診象を受けてください。 
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